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nakon predavanja moći ćete :

1. objasniti važnost primjene inovativnih pristupa organizacije nastave te opisati ulogu ishoda učenja u tome

2. opisati dizajn nastave kod primjene pedagoškog modela obrnute učionice (FC model) te opisati način na 

koji AI kao pomoćnik može olakšati prihvaćanje FC modela među nastavnicima

3. navesti nekoliko programa za AI generiranje teksta te aplikacija za detekciju AI generiranih tekstova i opisati 

mehanizme njihova djelovanja (opcionalno)

4. objasniti način na koji AI može pomoći u dizajniranju nastave za FC model 

5. opisati na koji način BDP alat može pomoći u dizajniranju nastave i izradi novog kolegija u LMS-u

6. navesti rezultate analize mišljenja studenata o dizajnu nastave prema FC modelu

Ishodi učenja za predavanje



nastavnik se treba više 
usredotočiti na kompetencije koje student treba usvojiti 

a manje na sadržaj koji treba prenijeti. 

„Student centered learning”
Student u središtu učenja i poučavanja 

promjena paradigme učenja i poučavanja 
podrazumijeva promjene u pedagoškom pristupu

Revidirani europski standardi i smjernice za osiguranje kvalitete (ESG) koje je odobrila Ministarska 
konferencija u Erevanu 15. svibnja 2015. uključuju odlomak o učenju usmjerenom na studenta



Klasični pristup

“Mnogi nastavnici planiranje (dizajniranje) 
nastavne jedinicu započinju s pitanjem, 
‘Što ću i kako ću prezentirati gradivo?’. 

Inovativni pristup

Planiranje nastavne jedinice kroz pristup obrnute učionice 
započinju s pitanjem, ‘

Kako organizirati nastavu da studenti usvoje ishode učenja?

- Honeycutt, 2016

Student je pasivni primatelj 
informacija/znanja

student u središtu 
učenja i poučavanja 



KLASIČNI PRISTUP
▪ što trebam naučiti studenta

▪ kako će naučiti sadržaj

▪ kako ću ispitati njihovo usvojeno znanje

▪ koje će kompetencija student steći nakon završenog učenja

▪ koji sadržaj i na koji ga način trebamo prenijeti studentima 
kako bi ostvarili ishode učenja

▪ na koji ćemo način ispitati njihove kompetencije i vještine

PRISTUP BAZIRAN NA ISHODIMA UČENJA

CILJ POUČAVANJA: 

1. Opisati i objasniti pojedine faze živčanog signala.

2. Opisati i objasniti razliku između ciljeva poučavanja i ishoda učenja 

ISHOD UČENJA: Nakon obrade tematske jedinice: 

1. studenti će biti u stanju razlikovati membranski i 
akcijski potencijal na primjeru živčane stanice.

2. student će moći objasniti razliku između ciljeva 
poučavanja i ishoda učenja 



Nastavnik je postavljen u položaj onog koji:

▪ dizajnira i planira aktivnosti u asinkronom i sinkronom radu 
(DIZAJN NASTAVE i UČENJA bazirano na ISHODIMA UČENJA) 

▪ moderira nastavni proces (aktivno učenje)

▪ procjenjuje i vrednuje znanje i kompetencije definirane ishodima učenja

Uloga nastavnika?



(EQF, ECTS Guide, 2015)

Ishodi učenja/kompetencije 

Ishodi učenja - tvrdnje kojima se izražava što student nakon što završi određeni proces 
učenja treba biti u stanju :

▪ znati, 

▪ razumjeti

▪ biti u stanju pokazati (demonstrirati, napraviti, vrednovati)

Ishodima učenja se opisuju vještine (praktične ili intelektualne) koje treba usvojiti nakon 
obrade nastavne jedinice 

dakle, student postizanjem ishoda učenja stječe odgovarajuće kompetencije
koje su mu potrebne za zapošljavanje i samozapošljavanje



▪ da jasno objasni studentima što se od njih očekuje 

▪ da prema ishodima učenja pripremi materijale, nastavne 

metode, testove 

▪ da prema definiranim ishodima učenja prilagodi svoja 

predavanja 

Ishodi pomažu nastavnicima . . .



▪ da lakše razumiju što mogu očekivati od kolegija i od svake 
pojedine tematske jedinice

▪ da lakše razumiju što se od njih očekuje nakon svake tematske 
jedinice i nakon završenog kolegija

▪ da razumiju što će na kraju kolegija znati i biti u stanju učiniti 

Ishodi pomažu studentima . . .



Hijerarhija ishoda učenja i konstruktivno poravnanje 

Ishodi učenja 
kurikuluma

IU predmeta 1

Aktivnosti Vrednovanje 

IU predmeta 2

Nacionalni i/ili strukovni kurikulum 
Studijski program 

Aktivnost na 
predmetu 

Predmeti

Kolegiji 

4-10

6-10

8-15



Pisanje ishoda učenja može biti zahtjevno, 

„time-consuming”

često praćeno greškama, 

frustrirajuće …  



Ti si ekspert u fiziologiji i pripremaš seminar za 
studente medicine. Molim da iz teksta u nastavku 
izvedeš pet ishoda učenja prema pravilu o pisanju 
ishoda učenja. Ishodi učenja odgovaraju na pitanja 
što će student moći nakon obrade sljedećeg teksta

PROMPT (nalog) ZA ChatGPT



Činjenica da radi s vjerojatnostima 
ne sprječava ChatGPT u 
kreativnom stvaranju novog 
sadržaja.

Izrada kvalitetnih 
ishoda učenja pomoću 
alata ChatGPT



Učenje kroz rješavanje 

problema 

(problem-based learning)

Učenje kroz rad

(work-based learning)

Projektno učenje

(project-based learning) 

Istraživačko učenje 

(inquiry-based learning) 

Obrnuta učionica (flipped classroom)

laboratorijski rad/vježbe na 

računalima 

(laboratory-based learning)

Učenje kroz igru

(game-based learning) 

Predavanja uz kritičku 

diskusiju

(lecture-based learning) 

Suradničko učenje

(peer/collaborative learning) 

Inovativni pristupi u nastavi 



▪ pristup u kojem je tradicionalni pojam učenja obrnut

▪ studenti se prije dolaska na nastavu „detaljno” upoznaju s temom

▪ vrijeme u učionici koristi se za aktivno učenje

OBRNUTA UČIONICA (eng. „flipped classroom“) 

najprije studenti stječu bazično znanje i razumijevanje izvan učionice,  
zatim se u kontaktnoj nastavi koristi oslobođeno vrijeme za aktivno učenje (problemski 
zadaci, analize)

“The flipped classroom is a pedagogical model in which the typical lecture and 
homework elements of a course are reversed. 
Short video lectures are viewed by students at home before the class session, 
while in-class time is devoted to exercises, projects, or discussions.” 

(Educause, 2012)



asinkrono učenje

asinkrono učenje 

sinkrono učenje
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e Studenti pripremaju gradivo prije kontaktne nastave
sadržaj se daje unaprijed, uglavnom kao unaprijed snimljeno 
predavanje (ili podcast) koje zamjenjuje predavanje tijekom 
kontaktne nastave

Nastavnik dobiva informaciju o pripremljenosti studenata
ostvaruje se provjerom koliko su studenti razumjeli ono što im se 
prezentira i što su trebali pripremiti (test samoprocjene znanja)

Student procesuira novo znanje
Studenti provjeravaju i učvršćuju naučeno, podižu razinu 
razumijevanja 

Aktivno učenje tijekom kontaktne nastave 
viša razina učenja poput PBL (CBL), istraživački rad, timski rad i 
metoda igre, rasprave, aktivna interakcija studenata-
nastavnika/studenata-studenata 

Model (pristup) obrnute učionice 

ključne značajke uključuju :

aktivno učenje zahtijeva od učenika kritičko razmišljanje ili više razina razmišljanja, 
kao što su analiza ili sinteza, primjena i stvaranje (Anderson i Krathwohl, 2001)



O modelu obrnute učionice možemo govoriti samo ako je uključeno:

1. nastavni sadržaj pripremljen unaprijed u vidu video predavanja (ili podcast) koje će na odgovarajući 

način zamijeniti predavanja u učionici

2. uvid u znanje s kojim studenti dolaze na nastavu - ostvaruje se provjerom koliko su studenti 

razumjeli ono što im se prezentira i što su trebali pripremiti (test samoprocjene znanja) 

3. aktivno učenje* tijekom kontaktne nastave u vidu rješavanja problemskih zadataka (slučajeva), 

istraživački rad, timski rad i metoda igre, rasprave, aktivna interakcija studenata-nastavnika te gdje 

je primjereno studenata-studenata

Definiranje modela obrnute učionice

Nema jedinstvenog modela obrnute učionice

aktivno učenje zahtijeva od učenika kritičko razmišljanje ili više razina razmišljanja, 
kao što su analiza ili sinteza, primjena i stvaranje (Anderson i Krathwohl, 2001)



▪ gledanje prethodno snimljenih video predavanja (ili videa) ili slušanje podkasta

▪ interaktivne tehnologije e-učenja
▪ forumske rasprave

▪ lekcije

▪ gamifikacija

▪ rješavanje problemskih zadataka

▪ animacije, video s Interneta

▪ zadatci

▪ čitanje (interaktivnih) materijala

▪ test samoprocjene znanje (TSE)
▪ suradnički ili timski rad

Što studenti rade – prije kontaktne nastave
ASINKRONO UČENJE



Generiranje pitanja za testove samoevaluacije (TSE) 

▪ TSE omogućuje studentima da procjene svoje znanje i razumijevanje 
obrađenog gradiva

▪ TSE daje uvid nastavnicima koja su područja obrađivane teme 
problematična za studente 



Izrada pitanja za test: 

▪ zahtjevna

▪ frustrirajuća

▪ uzima previše vremena



Generiranje pitanja za testove samoevaluacije (TSE) 

Važno je kako se postavlja PROMPT 



ChatGPT 3.5



Copilot (Microsoft)



Gemini (Google)

Google - Chrome



Gemini (Google)

Google - Chrome



Gemini (Google)

Google - Mozilla

Google - Chrome



MCQ

ISPUNJAVANJE PRAZNINA TOČNO/NETOČNO

SPARIVANJE POJMOVA
 

generiraj 3 pitanja iz uploadanog teksta. Pitanja generiraj prema formatu sparivanja 

pojmova za Moodle platformu. Pitanja sadrže pet pojmova  koji se sparuju s izborom 

od ponuđenih osam pojmova. Pitanja generiraj na hrvatskom jezik u i navedi točne 

odgovore 

  

 

 

 

 

 

 

Stavke za sparivanje: 

▪ Kemijska sinapsa 

▪ Električna sinapsa 

▪ Inhibitorna sinapsa 

▪ Eksitatorna sinapsa 

▪ Aksodendritička 

sinapsa 

 

 

Ponuđeni odgovori: 

A) Prenosi signale preko neurotransmitera 

B) Povezuje akson jednog neurona s dendritom drugog 

C) Omogućava brzi prijenos električnih impulsa između 

stanica 

D) Koristi GABA kao neurotransmiter 

E) Tipično koristi glutamat 

F) Prenosi informacije preko gap junctiona 

G) Smanjuje aktivnost postsinaptičkog neurona 

H) Povećava aktivnost postsinaptičkog neurona 

 

Točni odgovori:  1. A;  2. C;  3 D;   4. E;   5. B 

 



sinkrono učenje
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sadržaj se daje unaprijed, uglavnom kao unaprijed snimljeno 
predavanje (ili podcast) koje zamjenjuje predavanje tijekom 
kontaktne nastave

Nastavnik dobiva informaciju o pripremljenosti studenata
ostvaruje se provjerom koliko su studenti razumjeli ono što im se 
prezentira i što su trebali pripremiti (test samoprocjene znanja)

Student procesuira novo znanje
Studenti provjeravaju i učvršćuju naučeno, podižu razinu 
razumijevanja 

Aktivno učenje tijekom kontaktne nastave 
viša razina učenja poput PBL (CBL), istraživački rad, timski rad i 
metoda igre, rasprave, aktivna interakcija studenata-
nastavnika/studenata-studenata 

Model (pristup) obrnute učionice 

ključne značajke uključuju :

aktivno učenje zahtijeva od učenika kritičko razmišljanje ili više razina razmišljanja, 
kao što su analiza ili sinteza, primjena i stvaranje (Anderson i Krathwohl, 2001)



▪ Aktivno učenje – razvoj vještina kritičkog mišljenja i utvrđivanje znanja

▪ NEMA VIŠE KLASIČNOG PREDAVANJA 

▪ diskusije, razgovori, diskusije (odgovaranja na postavljena pitanja)

▪ prezentiranje koncepata

▪ rješavanje problemskih zadataka (PBL)

▪ analize kliničkih slučajeva (CBL)

▪ „Što niste dobro razumjeli iz materijala za pripremu (Što je ostalo nejasno)?”

▪ rad u učionici – baziran na ishodima učenja

▪ povećava interakciju nastavnik – student

▪ uključivanje u rasprave što veći broj studenata (timski rad)

▪ Suradničko ili timsko učenje

Što studenti rade – tijekom kontaktne nastave
SINKRONO UČENJE
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predavanje (ili podcast) koje zamjenjuje predavanje tijekom 
kontaktne nastave

Nastavnik dobiva informaciju o pripremljenosti studenata
ostvaruje se provjerom koliko su studenti razumjeli ono što im se 
prezentira i što su trebali pripremiti (test samoprocjene znanja)

Student procesuira novo znanje
Studenti provjeravaju i učvršćuju naučeno, podižu razinu 
razumijevanja 

Aktivno učenje tijekom kontaktne nastave 
viša razina učenja poput PBL (CBL), istraživački rad, timski rad i 
metoda igre, rasprave, aktivna interakcija studenata-
nastavnika/studenata-studenata 

Model (pristup) obrnute učionice 

ključne značajke uključuju :

aktivno učenje zahtijeva od učenika kritičko razmišljanje ili više razina razmišljanja, 
kao što su analiza ili sinteza, primjena i stvaranje (Anderson i Krathwohl, 2001)

asinkrono učenje 



Umjetna inteligencija 
- prijatelj ili neprijatelj -



Najbolji AI alati za AI Chat & Assistant

https://chat.openai.com/
https://claude.ai/
https://gemini.google.com/
https://copilot.microsoft.com/


1. TraceGPT for accuracy

2. Winston AI for integrations

3. Hive for a free AI content detector

4. GPTZero for extra writing analysis features

5. Originality.ai for different models based on risk tolerance

6. Smodin for affordable unlimited use

https://zapier.com/blog/ai-content-detector/

The 6 best AI content detectors
(By David Hartshorne · April 30, 2024) 

https://zapier.com/blog/ai-content-detector/#tracegpt
https://zapier.com/blog/ai-content-detector/#winston
https://zapier.com/blog/ai-content-detector/#hive
https://zapier.com/blog/ai-content-detector/#gptzero
https://zapier.com/blog/ai-content-detector/#originality
https://zapier.com/blog/ai-content-detector/#smodin


Točnost Dodatne značajke Cijene

TraceGPT
⭐⭐⭐⭐⭐ U osnovi 
savršeno (i samouvjereno)

Provjera plagijata, alat za provjeru autorstva, 
proširenje za Chrome, prilagođeni GPT

Od 5,99 dolara za 20 stranica (1 
stranica = 275 riječi)

Winston AI

⭐⭐⭐⭐ Identificirao 
Claudea kao stvorenog od 
strane ljudi; učinio dobro 
inače

Provjera plagijata, ocjena čitljivosti, mogućnost 
skeniranja dokumenata, slika i rukopisa (OCR), 
proširenje preglednika za trenutno skeniranje, 
prilagođeni GPT, integrira se sa Zapierom

Od 12 USD mjesečno (80 000 riječi) ili 
19 USD mjesečno (200 000 riječi)

Hive
⭐⭐⭐⭐ Vrlo 
samouvjeren, ali 100% 
pogrešan za Claudea

Chrome proširenje Besplatno

GPTZero
⭐⭐⭐⭐ Nije se najbolje 
snašao s Claudeom; solidno 
na ostalom

Chrome proširenje, provjera plagijata, API pristup, 
integracije

Osnovni besplatni plan za skeniranje 
do 10.000 riječi mjesečno; premium 
planovi od 10 USD mjesečno

Originality.ai
⭐⭐⭐Mješoviti; solidno 
na ChatGPT-u, ali ne tako 
dobro na ostalima

Provjera plagijata, analiza čitljivosti, automatizirana 
provjera činjenica, API pristup

Od 14,95 USD mjesečno ili 30 USD na 
tekućem računu

Smodin
⭐⭐⭐ Prilično solidno 
osim Claudea; doduše ne baš 
tako samouvjereno

Provjera plagijata, sažimač, prepravljač i pisac 
(generativni AI)

Ograničeni besplatni plan uključuje 5 
besplatnih tjednih upotreba; plaćeni 
planovi počinju od 12 USD mjesečno

Najbolji AI detektori sadržaja na prvi pogled

https://zapier.com/blog/ai-content-detector/#tracegpt
https://zapier.com/blog/ai-content-detector/#winston
https://zapier.com/blog/ai-content-detector/#hive
https://zapier.com/blog/ai-content-detector/#gptzero
https://zapier.com/blog/ai-content-detector/#originality
https://zapier.com/blog/ai-content-detector/#smodin


student je uključio upit u AI, kopirao odgovor i 
poslao ga nastavniku.

AI je stvorio odgovor. Student je pročitao, uredio, 
prilagodio i poslao.

Student je izradio višestruke odgovore AI, 
upotrijebio najbolje dijelove, uredio i poslao.

Student je napisao glavne ideje. AI je generirao nacrt i 
ponudio povratne informacije za poboljšanje.

Student je tražio ideje na internetu/AI-ju, zatim ih 
je napisao (obradio) i poslao.

Student je sav sadržaj zadaće napisao bez 
konzultacije s AI ili internetom

Što biste od ovoga smatrali "varanjem" ili "plagijatom"?
je li vrijeme za reviziju pojmova 



AI kao pomoćnik u dizajniranju nastave



Ključni elementi dizajna učenja uključuju:

▪ definiranje ciljeva učenja i ishoda učenja, 

▪ odabir i organizaciju sadržaja, 

▪ odabir odgovarajućih metoda poučavanja, 

▪ izbor i prilagodbu nastavnih materijala, 

▪ uspostavljanje procjena i provođenje evaluacije učenja. 

Dizajn učenja (learning design)

Cilj prilikom dizajniranja učenja:

• osigurati učinkovito i uspješno učenje, 

• potaknuti motivaciju studenata 

• pružiti im relevantno i kvalitetno iskustvo učenja



Koraci u planiranju dizajna učenja

Definiranje ishoda učenja je važan korak u dizajnu učenja

jer 

olakšava donošenje odluke o oblicima aktivnosti učenja

koje se planiraju u svrhu ostvarivanja ishoda učenja 

težina ishoda učenja svake nastavne jedinice se određuje 

u odnosu na ishode učenja ostalih nastavnih jedinica. 



TI si ekspert u fiziologiji i trebaš generirati MCQ test iz fiziologije iz teme 
endokrinologija. Test se generira za kolokvij za studente medicine na drugoj 
godini studija medicine. Test treba biti umjereno težak. Pitanja se trebaju 
generirati iz Guyton-ovog „Udžbenik iz medicinske fiziologije”. Molim da pitanja 
budu na hrvatskom jeziku i trebaš ih generirati  prema Aiken formatu za Moodle 
platformu 

Uloga Cilj

Kontekst

zašto trebaš i za 
što/koga

što očekujete od 
AI alata

Očekivanje

kako bi AI alat 
trebao odgovoriti

Izvor

koji izvor informacija 
treba AI alat koristiti 
za generiranje testa 

u kojoj ulozi AI 
odgovara na zahtjev

Pravila za dobar prompt



ti si profesor na medicinskom fakultetu i voditelj izbornog predmeta za koji trebaš izraditi 

dizajn nastave. Predmet ima 1.5 ECT-s što znači da je ukupno na raspolaganju 45 sati za cijeli 

predmet. Od toga je 25 sati kontaktne nastave a ostalih 20 sati je predviđeno za asinkronu 

pripremu. 

Predmet ima 7 tematskih cjelina organiziranih kao seminari u kontaktnoj nastavi plus 5 sati 

rada na neurološkoj klinici gdje se studenti upoznaju s bolesnicima koji imaju tri odabrane 

bolesti s poremećajem stvaranja i prijenosa živčanih signala. 

Trebaš generirati dizajn nastave prema modelu obrnute učionice (FC model) za izborni 

predmet. 

U FC modelu studenti se unaprijed pripremaju za kontaktnu nastavu (to je asinkrono učenje), 

a u kontaktnoj nastavi u učionici provodi se aktivno učenje. 

Aktivno učenje znači da u učionici studenti diskutiraju na temelju ishoda učenja, rješavaju 

problemske zadatke i odabrane kliničke slučajeve, rješavaju testove za samoevaluaciju i rade 

sa simulacijskim programom za učenje potencijala membrane. 

Nakon kontaktne nastave studenti trebaju pronaći informacije za izradu video uratka. 

PROMPT za ChatGPT



Ovo su tematske cjeline koje se obrađuju kroz predmet pri čemu rad u učionici za svaku temu traje po tri 
školska sata. 
1. Uvod u kolegij; upoznavanje s bolestima i uočavanje problema
2. Difuzijski potencijal
3. Membranski potencijali
4. Akcijski potencijali
5. Regulacija uspostave membranskog potencijala i generiranja impulsa
6. Prijenos impulsa duž membrane podražljivih stanica
7. Kliničke vježbe I & II dio (razgovor s bolesnicima i upoznavanje s odabranim bolestima)
8. Izrada video predavanja i vršnjačko ocjenjivanje izrađenih video predavanja.

Moguće asinkrone i/ili sinkrone aktivnosti učenja su: 
▪ snimljena video predavanja ili snimljeni podkasti, 
▪ kvizovi za samoevaluaciju (TSE); 
▪ rad u timu i diskusije unutar tima kao priprema za kontaktnu nastavu
▪ nastavni tekstovi s gradivom
▪ diskusija prema ishodima učenja 
▪ rad na simulacijskom programu za učenje potencijala membrane i živčanih signala
▪ analiza rezultata rada na korištenju interaktivnog simulacijskog programa 
▪ diskusija o pojedinim teškim pitanjima iz testa za samoprocjenu znanja 
▪ timski rad u učionici i aktivni angažman studenata





nema timskog rada 



Asinkrono učenje prije kontaktne nastave

Snimljena video predavanja (30 minuta)

▪ Video 1: Uvod u membranske potencijale.
▪ Video 2: Uloga iona u formiranju membranskih potencijala.

Čitanje tekstova s gradivom (15 minuta)

▪ Članci i knjige: dodatni materijali za dublje razumijevanje i pripremu za nadolazeće diskusije u timu.

Timski rad na predkontaktnim aktivnostima (45 minuta)

▪ Forum ili platforma za suradnju: Studenti se organiziraju u male grupne forume na kojima se raspravljaju ključni 
koncepti iz videa i tekstova.

▪ :Zadaci za timski rad Svaki tim dobiva zadatak identificirati i objasniti jedan aspekt membranskog potencijala 
koristeći primjere iz realnog svijeta ili studije slučaja koje mogu naći online. Timski rad se dokumentira i dijeli s 
ostalim članovima klase preko iste platforme.

Test za samoprocjenu (15 minuta)

▪ Kviz: Provjera razumijevanja ključnih koncepta kroz test s višestrukim izborom, koji se također može koristiti kao alat 
za raspravu unutar timova, omogućavajući studentima da raspravljaju i dogovaraju odgovore prije finalnog slanja.

Priprema prije kontaktne nastave



Kontaktna nastava (135 minuta)

Recenzija timskih zadataka (30 minuta)

▪ Prezentacije i diskusije: Timovi prezentiraju svoje analize i primjere, potičući kritičku raspravu među studentima.

Tradicionalne aktivnosti kontaktne nastave

▪ Rješavanje problemskih zadataka, simulacije, klinički primjeri i ostale aktivnosti, kako je već detaljno opisano u 
prethodnom odgovoru.

Kontaktna nastava



Asinkrono učenje nakon kontaktne nastave

Integrativni projekt (45 minuta)

• Esej ili grupni projekt: Pisanje eseja ili izrada grupnog projekta koji se osvrće na naučeno, povezujući teoriju s praksom.

Evaluacija

• Završni kviz: za provjeru stečenih znanja.

• Povratna informacija profesora i vršnjačka ocjena prezentacija i projekata.

• Timski rad i integracija asinkronih komponenti učenja preko internetskih platforma omogućit će studentima da razviju 
temeljita znanja i vještine, ujedno jačajući njihovu sposobnost suradnje, što je iznimno važno u medicinskom 
obrazovanju.

Asinkrono učenje nakon kontaktne nastave



Dizajn učenja (learning design)

LD alat - npr. Balanced Learning Design Planning (BDP) 

▪ olakšava dizajniranje aktivnosti za svaku nastavnu jedinicu (tema) i 
pritom ih poravnava s ishodima učenja 

▪ uz pojedine ishode učenja – idu odgovarajući oblici aktivnosti

▪ analiza aktivnosti unutar dizajna i analiza poravnanja s ishodima 
učenja

https://learning-design.eu/hr/index



Koraci u planiranju dizajna učenja

▪ u dizajniranju učenja potrebno je paziti :

• vrste aktivnosti, 

• način izvođenja, 

• mjesto izvođenja, 

• oblik izvođenja 

• opterećenje studenata 

• vrednovanje - formativno i/ili sumativno

https://iled-project.eu



BDP alat za dizajn učenja
www.learning-design.eu

http://www.learning-design.eu/


Naslovnica i ishodi učenja 



Naslovi pojedinih tema



Naslovi pojedinih tema



Dizajn jedne nastavne teme



▪ zastupljenost pojedinih aktivnosti
▪ stjecanje znanja
▪ rasprava
▪ istraživanje
▪ vježba
▪ produkcija
▪ vrednovanje

▪ ECT pokrivenost

▪ asinkrono – sinkrono

▪ prisutnost nastavnika –
bez nastavnika

▪ timski rad –
individualno

ANALIZA



ANALIZA
zastupljenost pojedinih 
aktivnosti po temama



ANALIZA
težina ishoda učenja

opterećenje po ishodima učenja
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